AG Ausschreibungen
Schuljahr 2023/2024
1. Halbjahr



AG-Nr.: 1 Klasse: 7+8
Titel der AG: AG Brass Ensemble

Leitung: Nickol

Raum: Cafeteria Nord

Tag: Montag

Zeit: 9.+10. Stunde

Zielsetzung: Die AG ist hauptsachlich praxis- und

handlungsorientiert. Die SuS erweitern
ihre musikpraktischen Kenntnisse am
Instrument und im gemeinsamen Spiel.

Ausschreibungstext:

Wenn du ein Blasinstrument oder
Schlagzeug spielst, bist du in dieser AG
genau richtig.

Wir erarbeiten je nach Besetzung Stiicke
(Stufe 1 / 1,5), nehmen an ,,Schulen
musiziert” teil und unterstiitzen die
Musikpraxis-/-profilkurse der Jahrgédnge 5
und 6.

Der SpaR am gemeinsamen Musizieren
steht hierbei im Vordergrund.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

/




AG-Nr.:

2 Klasse: 5-10

Titel der AG: AG FuBball Schulmannschaft

Leitung: Herr Madsack/ Herr Lapp

Raum: Sporthalle Nord

Tag: Montag (Jg. 8-10) und Donnerstag (Jg. 5-8)
Zeit: 9. und 10. Std.

Zielsetzung: Erfolgsorientiert FuBball spielen.

Ausschreibungstext:

Wenn gut FuBBball spielst, vllt. schon in einem
Verein bist und Lust hast Spieler in der
Schulmannschaft zu sein, dann nimm doch am
Sichtungstraining teil.

Den Termin werden wir rechtzeitig per
Aushang bekannt geben.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Sportsachen




AG-Nr.:

3 Klasse: 5-10

Titel der AG: AG Schulband

Leitung: Herr Ackermann

Raum: Musik- und Kulturhaus

Tag: Montag (Jg. 8-10) und Donnerstag (Jg. 5-8)
Zeit: 9. und 10. Std.

Zielsetzung: Erfolgsorientiert gemeinsam musizieren.

Ausschreibungstext:

AUDITIONS FUR DIE SCHULBAND!

Du spielst ein Instrument? Du singst oder
rappst gerne? DANN... =>...bist du in der
Schulband genau richtig!

Melde dich zu den Auditions an. Der Termin
wird rechtzeitig per Aushang bekannt
gegeben.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Ggf. dein Instrument.




AG-Nr.:

4 Klasse: 6-10

Titel der AG: AG Dungeons and Dragons

Leitung: Herr Teigelkotter

Raum: Forum

Tag: Montag

Zeit: 9. und 10. Std.

Zielsetzung: Forderung der Fantasy, Kreativitat und

Strategie

Ausschreibungstext:

Dungeons and Dragons ist ein Pen & Paper
Fantasyrollenspiel. Es findet komplett in eurer
Fantasie statt. Zu Beginn erstellt ihr euch auf
dem Papier einen eigenen Charakter und
bestimmt dessen Starken, Schwachen und
Fahigkeiten. Gemeinsam mit den anderen
Spielern durchlauft ihr Abenteuer, trefft
Entscheidungen, kimpft gegen Monster, l6st
Ratsel und verbessert euren Charakter. Es sei
denn die Wiirfel sind gegen euch. Es
funktioniert wie ein Videospiel nur mit mehr
Freiheit, denn ihr bestimmt wo die Geschichte
weitergeht.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

/




AG-Nr.: 5 Klasse: 5-7

Titel der AG: Flinke Nadel

Leitung: Frau Kleinehanding

Raum: 2.2

Tag: Dienstag

Zeit: 7. und 8. Std.

Zielsetzung: Fachgerechter Umgang mit der Nahmaschine.

Arbeiten an der Nahmaschine.
Umsetzen von DIY Projekten.

Ausschreibungstext:

Immer mehr Schiiler*innen entdecken die
Handarbeit und ganz besonders das eigene
Herstellen von schdonen und niitzlichen Dingen.
In dieser AG lernt ihr Schritt fiir Schritt mit der
N3ahmaschine umzugehen. Dabei wird auch
versucht auf eure Ideen und Wiinsche
einzugehen. Am Ende konnt ihr euer
Nahprojekt mit nach Hause nehmen.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)




AG-Nr.: 6 Klasse: 6-10
Titel der AG: Technik AG

Leitung: Herr Lemmrich

Raum: Musik- und Kulturhaus

Tag: Dienstag

Zeit: 7. und 8. Std.

Zielsetzung:

Fachgerechter Umgang mit Elementen der
Biihnentechnik kennen lernen.

Schulische Veranstaltungen beschallen und
ausleuchten.

Ausschreibungstext:

Ton und Licht sind zwei wichtige Mitspieler auf der
Biihne. Eine gute Beleuchtung ist nicht nur wichtig,
damit die Zuschauer die Akteure sehen kénnen,
sondern auch um im Zusammenspiel mit der Musik
fiir die richtige Stimmung zu sorgen. Die Arbeit mit
der Licht- und Tonanlage erfordert ein technisches
Grundverstindnis und gute Nerven bei den
Auffiihrungen.

Wer Lust hat verschiedene Ton- und Lichtsteuerpulte
oder Softwareprogramme zum Steuern von
bewegten Lampen, wie man sie auch bei groBen
Produktionen und Veranstaltungen sieht,
kennenzulernen,

ist bei der Technik AG genau richtig.

Dazu erfahrt ihr einiges uiber die vielen verschieden
Kabel-, Leuchtmittel und andere technische
Ausstattungen, die bei Veranstaltungen nicht fehlen
diirfen. Vorkenntnisse, wie man eine Ton- oder
Lichtanlage aufbaut, den Ton einstellt, die
Scheinwerfer ausrichtet und das Lichtpult
programmiert, sind von Vorteil, aber nicht
erforderlich.

Ich freue mich auf Euch!

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)




AG-Nr.:

7 Klasse: 5-10

Titel der AG: AG Offenes Ballsportbewegungsangebot
Leitung: Herr Lambmann

Raum: Sporthalle Nord

Tag: Dienstag

Zeit: 7. und 8. Std.

Zielsetzung: Spaf an Spiel und Sport mit einem Ball fiir

ALLE Schiilerinnen und Schiiler der Schule!

Ausschreibungstext:

In der Ballsport AG bist du richtig, wenn du
grundsatzlich SpaB mit und Interesse an
verschiedenen Sportarten hast, in denen ein
Ball eine Rolle spielt.

Wir probieren gemeinsam alles aus und Stellen
das Spielen in den Vordergrund!

Alle Jahrgange sind ausdriicklich erlaubt und
erwiinscht!

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Sportsachen




AG-Nr.:

8 Klasse: 5-6

Titel der AG:

AG Schulhund

Leitung: Frau Wiegran

Raum: Kleines Schulhaus

Tag: Mittwoch

Zeit: 7. und 8. Std.

Zielsetzung: Die Schiilerinnen und Schiiler lernen alles rund

um den Umgang mit Hunden.

Ausschreibungstext:

B Fortpflanzung,
R artgerechte Haltung und

R Hunde in verschiedenen

Walon
Ich heille Malou und bin eine 2-
jahrige Labrador-Labradoodle-
Mischlingshindin.
Seit Juli 2023 binich ein
ausgebildeter Schulhund und
wirde DICH gerne in der AG
kennenlernen ©

Bist du

&, im 5. oder 6. Schuljahr,

%, und frei von Tierhaarallergien?

Dann melde dich doch an!

Das machen wir tn der AG:

%4 Malou kennenlernen,

R Korperteile, Korperbau, Gebiss und die Sinnesorgane von
Hunden kennenlernen,

%+ Abstammung vom Wolf,
R Korpersprache von
Hunden,

o unterschiedliche

Hunderassen kennenlernen,

Entwicklung,

Umgang mit Hunden,

Berufen,




R Tricks eintben,

o richtiger Umgang mit Hunden, Erziehung, Kommandos...
o Parcours Uberlegen, bauen, Gberwinden...,

®:  Gassigehen,

B Spiele, basteln, malen, Geschichten erzahlen, erfinden...
#,  ..und wozu wir sonst noch Lust haben ©

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Ausgefiillte Einverstandniserklarung der
Eltern.




AG-Nr.:

9 Klasse: 5-10

Titel der AG:

Keyboard und Show AG

Leitung: Herr Erkel

Raum: Keyboard Raum an der Pausenhalle Siid

Tag: Mittwoch und Freitag

Zeit: Mi 7. und 8. Std. oder 9. und 10 Std. /
Freitag 7. und 8 Std.

Zielsetzu ng: Lerne Keyboard, Klavierspielen und Singen von und mit einem

echten Profi !

Ausschreibungstext:

Geh mit uns auf die Biihne und performe deinen Lieblings- Song.
Mehrmals im Jahr treten wir live auf. Nicht nur in der Schule,
sondern z.B. auch auf dem Hafenfest Marburg oder bei 3TM. Wir
drehen auch regelmaRBig Musikvideos fiir YouTube. Die fleiBigsten
Schiilerinnen und Schiiler werden zudem regelmaRig an den
Wochenenden in Ralf Erkels Tonstudio gecoacht und besonders
gefordert.Und keine Panik ! Bei uns wird niemand auf die Biihne
oder in ein Musikvideo gezwungen. Du kannst auch einfach nur eine
schone Zeit mit uns haben und ganz nebenbei lernen, wie du dein
Instrument und/oder deine Stimme richtig cool einsetzt. Ob alleine,
zu zweit oder mit mehreren zusammen. Im Vordergrund steht
selbstverstandlich immer der SpaR am gemeinsamen musizieren.
Ralf Erkel coacht dich gut gelaunt und kompetent beim Singen und
Spielen. Ob blutiger Anfianger oder abgezockter Profi. In der
Keyboard & Show AG wird jeder was lernen. Uberzeuge dich
personlich oder gib einfach auf You Tube ,,Ralf Erkel “ ein und schau
dir an, was fiir tolle Talente wir schon hervorgebracht haben.

Wir sehen uns in der Keyboard & Show AG
Euer Ralf Erkel

Zur Person Ralf Erkel: Seit 2003 unterrichtet Ralf Erkel sehr
engagiert, hoch motiviert und mit grofler Fachkenntnis die
Schiiler/innen aller Schulzweige an der Gesamtschule
Niederwalgern. Dabei versteht er es in besonderem MaRe Talente
zu entdecken und zu férdern, Schiiler/innen zu motivieren und fur
die Musik zu begeistern. Mit konstant liber 40 Schiilern ist sie die
groBte und beliebteste AG an der Schule. In zahireichen kulturellen
schulischen, aber auch auBerschulischen Veranstaltungen stellt die
Keyboard & Show AG sehr liberzeugend und erfolgreich ihr Kbnnen
unter Beweis. Damit leistet Ralf Erkels AG einen entscheidenden
Beitrag zur Personlichkeitsentwicklung seiner Schiiler/innen. Denn
die Erfolge der AG Tatigkeit sowie diese Biihnenauftritte machen sie
stolz und selbstbewuRBt. Vor seiner Lehrtatigkeit war Ralf weltweit
als Keyboarder und musikalischer Leiter von u.a. Tic Tac Toe, Falco,
Guildo Horn, und Haddaway unterwegs. Als Musiker wurde er 1997,
1998 und 1999 mit dem Echo ausgezeichnet.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag, etc.)

30,- Euro pro Monat




AG-Nr.: 10 Klasse: 5-10
Titel der AG: AG FuBball fiir alle

Leitung: Herr Lehnig

Raum: Sporthalle Nord

Tag: Mittwoch

Zeit: 7. und 8. Std.

Zielsetzung: Spaf} an Bewegung und am FuRBballspiel!

Ausschreibungstext:

In der AG FuBball fiir Alle bist du richtig, wenn
du grundsatzlich SpaB8 und Interesse am
FuBballspielen hast.

Alle Jahrgange sind ausdriicklich erlaubt und
erwiinscht!

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Sportsachen




AG-Nr.: 11 Klasse: 5-10

Titel der AG: AG Biicherei

Leitung: Frau Bodenbender-Schafer

Raum: Bibliothek

Tag: Mittwoch

Zeit: 7. und 8. Std.

Zielsetzung: Die Schiilerinnen und Schiiler lernen, was alles

zu der Arbeit in einer Bibliothek dazu gehort
und wie man andere zum Lesen motivieren
kann.

Ausschreibungstext:

Wenn du Freude am Lesen hast, dich dafiir
interessierst wie genau eine Bibliothek
aufgebaut ist oder dich einfach nur gerne an
diesem Ort aufhaltst, bist du in dieser AG
genau richtig.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)




AG-Nr.: 12 Klasse: 5-10

Titel der AG: AG Klettern

Leitung: Herr Pfeifer

Raum: Halle Nord

Tag: Mittwoch

Zeit: 9. und 10. Std.

Zielsetzung: Herausforderungen meistern, eigene Starken

erkennen, Angste iiberwinden.

Ausschreibungstext:

In der Kletter AG kannst du dich an unserer
Kletterwand in der Sporthalle Nord
ausprobieren. Dies geschieht ganz nach
deinem Kénnen und in deinem Tempo!

Du kannst verschiedene Techniken des
Kletterns und das Sichern in einer Seilschaft
erlernen.

Es konnen alle Schiilerinnen und Schiiler von
der fiinften bis zur zehnten Klasse teilnehmen,
egal ob Anfanger mit vermeintlicher
Hoéhenangst oder Profi, der an der Wand
trainieren mochte.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)




AG-Nr.:

13 5-10

Titel der AG: Tischtennis AG
Leitung: Herr Becker
Raum: Sporthalle Sud
Tag: Mittwoch
Zeit: 9. und 10. Std.
Zielsetzung: /

Ausschreibungstext:

Tischtennis ist die schnellste Ballsportart der
Welt: gefordert sind Ballgefiihl, Koordination,
Konzentration und Antizipation
(vorausschauendes Denken); ob Anfanger oder
Fortgeschrittener: wer Interesse und Spaf an
der Sportart Tischtennis hat, ist in meiner AG
richtig ©.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Sportbekleidung, Turnschuhe, ggf.
Tischtennisschlager




AG-Nr.:

14 Klasse: 9.1+9.2

Titel der AG: Make-IT-safe AG

Leitung: Frau Belger/Herr Feike

Raum: EDV Raum Nord

Tag: Mittwoch

Zeit: 9. und 10. Std. (Termine nach Absprache)
Zielsetzung: Ausbildung von Medienscouts, die ihr Wissen

an jungere Schiilerinnen und Schiiler
vermitteln, um sie fiir die Chancen und Risiken
in den sozialen Netzwerken zu sensibilisieren.

Ausschreibungstext:

Fiir unsere AG suchen wir Jugendliche, die sich
mit TikTok, WhatsApp, Snapchat und
Computerspielen auskennen und Spafd daran
haben, Videos zu drehen und zu schneiden.
Wir bereiten Projekttage fiir die Jahrgange 5
und 6 vor, in denen wir den jlingeren
Schiilerinnen und Schiilern zeigen, worauf sie
beim Chatten und Spielen im Internet achten
miissen, um nicht angemacht oder beleidigt zu
werden.

Wir bilden dich zum Medienscout aus, damit
du Jiingeren helfen kannst sich zu wehren.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

/




AG-Nr.:

15 Klasse: 7-10

Titel der AG: Musikalische Mittagspause: AG Gitarre
Leitung: Herr Hausdorfer

Raum: Gebadude Siid Musikraum

Tag: Donnerstag

Zeit: Mittagspause

Zielsetzung: Ausbau der musikpraktischen Fahig- und

Fertigkeiten am Instrument.

Ausschreibungstext:

Wenn du in der 5. oder 6. Klasse im
Musikpraxisunterricht Gitarre gelernt
hast und hier gerne weiter an deinen
Skills arbeiten mdchtest, dann wahle
dich fiar die musikalische Mittagspause
ein.

Hier werden auch gemeinsam neue
Stlcke erarbeitet.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Ggf. eigenes Instrument mitbringen.




AG-Nr.: 16 Klasse: 5-10

Titel der AG: Padeltennis

Leitung: Herr Pfeifer

Raum: Sporthalle Nord

Tag: Montag

Zeit: 9. + 10. Std.

Zielsetzung: Es geht darum eine neues Riickschlagspiel

kennen zu lernen. Die koordinativen
Fahigkeiten und die Ausdauer werden
geschult.

Ausschreibungstext:

Wenn Ihr Lust habt ein neues Trendspiel
auszuprobieren, welches in Spanien und
Stdamerika bereits schon zum
Volkssport geworden ist, dann seid ihr
In dieser AG richtig.

Bei dem Spiel handelt es sich um ein
tennisahnliches Spiel, das auf kleineren
Feldern mit kurzen Schlagern ohne
Bespannung gespielt wird.

Die Spielfelder haben bis auf
Ausnahmen die Spielfeldmarkierungen,
die beim Tenniseinzelspiel Verwendung
finden. Es werden bei einigen Varianten
die Wande des Spielbereichs- oder
Spielfeldumrandung teilweise oder
komplett den Regeln entsprechend mit
einbezogen und somit kann man
vereinfacht sagen, dass Padeltennis eine
Mischung aus Tennis und Squash.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Sportkleidung und Turnschuhe
mitbringen




AG-Nr.: 17 Klasse: 5-10
Titel der AG: Offenes Atelier/ Topfern/Treasure Books
Leitung: Frau Storkel-Klein

Raum: Sporthalle Nord

Tag: Donnerstag

Zeit: 9. und 10. Std.

Zielsetzung: /

Ausschreibungstext:

Die Kunst-AG beschaftigt sich in diesem
Halbjahr mit dem abstrakten Malen auf
Leinwande und dem Topfern abstrakter
Gedanken-Bilder (Seelenbildern). Eine
spannende Sache, eine personliche Reise,
Jahrgang 5-10 ist dazu eingeladen.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)




AG-Nr.: 18 Klasse: 5-10

Titel der AG: AG Bienen und Schulgarten

Leitung: Berns

Raum: Schulgarten

Tag: Donnerstag

Zeit: Donnerstag 9.+10. Std. (ggf. Termine
nach Vereinbarung)

Zielsetzung: Die AG ist hauptsachlich praxis- und

handlungsorientiert. Die SuS erlangen
Grundkenntnisse uber die Honigbiene
und die Arbeit des Imkers.

Ausschreibungstext:

Leckere Friichte aus dem Garten
Tolle Kerzen

Bio-Lippenpflege
Selbstgemachter Honig

Was hat das mit dem drittwichtigsten
Nutztier Deutschlands zu tun?
In der Bienen-AG wirst du genau das
herausfinden!
Dich erwartet:
- Interessantes rund um die Biene
- Pflege von Bienenstocken
- Herstellung einiger Produkte

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Zustimmung der Eltern




AG-Nr.: 19 Klasse: 7-10
Titel der AG: AG Tanzen

Leitung: Frau Lentzen/Herr Flothow

Raum: Forum

Tag: Donnerstag

Zeit: 9.+10. Std.

Zielsetzung:

Ausschreibungstext:

Let’s Dance! Wir machen euch fit fiir jede
Kirmes, Hochzeit und Party!

Ob Discofox, Walzer, Jive, Salsa oder Cha Cha
Cha, im Rahmen unseres Projektes lernt ihr
verschiedene Tanzstile des Paartanzes kennen,
ubt Figuren und Choreographien ein und
kommt ordentlich ins Schwitzen.
Vorerfahrungen im Tanzen sind nicht
erforderlich, ihr konnt euch jederzeit
Einbringen und wir passen unser Programm an
euer Niveau an.

Wir freuen uns auf euch!

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)




AG-Nr.: 20 Klasse: 5-8

Titel der AG: Handball AG

Leitung: Herr Lambmann

Raum: Sporthalle Nord

Tag: Freitag

Zeit: 7. + 8. Stunde

Zielsetzung: In der Handball AG soll es darum gehen,

den Schiilerinnen und Schiilern den SpaR
an der Bewegung mit Ball zu vermitteln. Es
schult die koordinativen Fahigkeiten,
sowie die Teamfahigkeit, indem man
Sport mit anderen zusammentreibt.

Ausschreibungstext:

Liebe SuS der GSN, wenn ihr Interesse
daran habt euch auszupowern und SpaR
an der Bewegung mit Ball, dann seid ihr in
der Handball AG genau richtig. Wir
werden uns mit Ball in der Halle bewegen,
Tore werfen und den Handballsport ndher
kennenlernen. Ich freue mich auf euch.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)




AG-Nr.:

21 Klasse: 5-10

Titel der AG: Workshop Schwarzlichttheater
Leitung: Frau Wilhelm-Reyan/Frau Lentzen
Raum: Musik- und Kulturhaus

Tag: Termin nach Vereinbarung

Zeit: Zeit nach Vereinbarung

Zielsetzung:

Die SuS lernen, in kleinen Gruppen selbstandig
Choreographien unter Beriicksichtigung
unterschiedlicher Gestaltungskriterien zu erarbeiten.
Dabei kommen tdnzerische,

akrobatische und schauspielerische Elemente zum
Einsatz. Als Highlight werden fiir das
Schwarzlichttheater besonders geeignete Materialien
und Gegenstiande zum Leuchten gebracht.

Die von den SuS erarbeiteten Choreographien, diese
werden bei verschiedenen Anldssen vor Publikum
aufgefiihrt.

Ausschreibungstext:

In einem abgedunkelten Raum mit einer ,Black-Light-
Lampe” werden nur die Teile des Kérpers oder der
Figuren sichtbar, die dann weiR oder neonfarben
leuchten. Begleitet von aktuellen Musikstiicken sind
diese Theaterauffiihrungen immer ein Augen- und
Ohrenschmaus. Die Requisiten werden in der AG
groRtenteils selbst angefertigt. Gemeinsam mit den
AG-Leiterinnen werden Programme erarbeitet,
Musikstiicke herausgesucht und Choreographien
aufgebaut.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Falls vorhanden, sollen die SuS schwarze Kleidung
(Leggins, langarmliges Shirt, Socken) mitbringen.
Die SusS sollten Spaf} daran haben, an Auffiihrungen
teilzunehmen.




AG-Nr.: 22 Klasse: 5-10
Titel der AG: Erste Hilfe

Leitung: DRK Marburg-GieRen, Herr Berns
Raum: Schulsanitatsraum

Tag: Termin nach Vereinbarung

Zeit: Zeit nach Vereinbarung

Zielsetzung: Erste Hilfe lernen

Mitarbeit im Schulsanitatsdienst

Ausschreibungstext:

In Zusammenarbeit mit dem DRK erhaltet ihr
die Méglichkeit, in der AG fachgerechte
Hilfeleistung im Notfall zu erlernen. lhr lernt
nicht nur Verbande anzulegen oder stabile
Seitenlage — verschiedene Unfallbilder und
Gesundheitseinschrankungen werden
theoretisch behandelt und im praktischen
Fallbeispiel der routinierte Ablauf von der
Diagnose wie Blutdruck messen bis zur
optimalen Erstversorgung und
Wiederbelebung geiibt. So konnt ihr danach
sicher und selbstbewusst im Ernstfall agieren.
Mit diesen Kenntnissen und bei personlicher
Eignung konnt ihr dann selbststandig als
Schulsanitater die Erste Hilfe an eurer Schule
gewadhrleisten und so erste Erfahrungen in
freiwilligen gemeinniitzigen Tatigkeiten
sammeln.

Wir freuen uns, mit euch zusammen dieses
wichtige Thema zu lernen.

Besonderheiten:
(Unkostenbeitrag,
etc.)

Eine kontinuierliche Teilnahme liber mehrere
Schuljahre ist wiinschenswert, wenn die Mitarbeit im
Schulsanitatsdienst angestrebt wird.




